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Требования к организации и проведению школьного этапа всероссийской олимпиады школьников по информатике
в Грязинском муниципальном районе Липецкой области

в 2017/2018 учебном году.

Требования к организации и проведению школьного этапа всероссийской олимпиады школьников по информатике составлены на основе методических рекомендаций для школьного этапа Всероссийской олимпиады школьников по информатике в 2017-2018 учебном году, утвержденных на заседании Центральной предметно-методической комиссии по информатике. 

Цель проведения Олимпиады - пропаганда научных знаний и развитие у учащихся интереса к исследовательской и научной деятельности  в области информатизации, выявление, мотивация и поддержка учащихся, имеющих интеллектуальный потенциал к участию в олимпиадном движении.

Основные задачи. Одной из важнейших задач Олимпиады на школьном этапе является  создание условий для развития способностей к программированию, углубление и расширение знаний в области программирования, умение решать нестандартные задачи при ограничении по времени, активизация работы кружков и факультативов по программированию, других форм работы с учащимися, создание оптимальных условий для выявления одаренных и талантливых учащихся, их дальнейшего интеллектуального развития и профессиональной ориентации.

Порядок проведения

Школьный этап олимпиады проводится для учащихся 5-11 классов. 

В соответствии с разделом III Порядка проведения Всероссийской олимпиады школьников конкретные сроки и места проведения школьного этапа олимпиады по информатике устанавливаются отделом образования администрации Грязинского муниципального района. Олимпиада для учащихся всех школ Грязинского муниципального района проводится по единым заданиям, разработанным для 5-6, 7-8 и 9-11 классов муниципальной предметно-методической комиссией, назначаемой отделом образования администрации Грязинского муниципального района. 

            В олимпиаде имеет право принимать участие каждый обучающийся (далее – Участник), в том числе вне зависимости от его успеваемости по предмету. Родитель (законный представитель) обучающегося, заявившего о своем участии в олимпиаде, в срок не менее чем за 10 рабочих дней до начала школьного этапа олимпиады в письменной форме подтверждает ознакомление с настоящим Порядком и предоставляет организатору школьного этапа олимпиады согласие на публикацию олимпиадной работы своего несовершеннолетнего ребенка, в том числе в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет». 

               Регистрация участников олимпиады начинается за 30 минут до начала олимпиады в общеобразовательных учреждениях. За 15 минут до начала олимпиады проводится инструктаж под роспись участников олимпиады о продолжительности олимпиады, порядке подачи апелляций о несогласии с выставленными баллами, о случаях удаления с олимпиады, а также о времени и месте ознакомления с результатами олимпиады
 Число мест в классах (кабинетах) должно обеспечивать самостоятельное выполнение заданий олимпиады каждым Участником. Продолжительность олимпиады должна учитывать возрастные особенности Участников, а также трудность предлагаемых заданий. 

Время проведения олимпиады:  для 5-6 классов – 2ч, для 7-8 классов – 3 ч, для 9-11 классов – 4ч. 

Согласно п. 38 Порядка проведения Всероссийской олимпиады школьников, участники школьного этапа олимпиады вправе выполнять олимпиадные задания, разработанные для более старших классов по отношению к тем, в которых они проходят обучение. В случае прохождения на последующие этапы олимпиады, данные участники выполняют олимпиадные задания, разработанные для класса, который они выбрали на школьном этапе олимпиады. 

После опубликования предварительных результатов проверки олимпиадных работ Участники имеют право ознакомиться со своими работами, убедиться в том, что работа проверена и оценена в соответствии с установленными критериями и методикой оценивания выполненных олимпиадных заданий, в том числе сообщить о своем несогласии с выставленными баллами. В целях обеспечения права на объективное оценивание работы участники олимпиады вправе подать в письменной форме апелляцию о несогласии с выставленными баллами в жюри школьного этапа. Рассмотрение апелляции проводится с участием самого участника олимпиады. По результатам рассмотрения апелляции о несогласии с выставленными баллами жюри принимает решение об отклонении апелляции и сохранении выставленных баллов или об удовлетворении апелляции и корректировке баллов. 

По результатам олимпиады создается итоговая таблица по каждой параллели. Количество победителей и призеров школьного этапа Олимпиады определяется, исходя из квоты победителей и призеров, установленной организатором школьного этапа Олимпиады. В каждой из параллелей победителями могут стать несколько участников. 

Принципы составления олимпиадных заданий и формирования комплектов олимпиадных заданий для школьного этапа
Все задачи школьного этапа олимпиады по информатике имеют алгоритмическую основу  и  удовлетворяют следующим требованиям:

Для обучающихся 5 – 6 классов основным технологическим инструментом реализации алгоритмических задач на компьютере является не технология программирования, а компьютерные среды управления алгоритмическим исполнителем, или интерактивная среда логических и алгоритмических задач с экранной формой предоставления образа решения, в которой участник олимпиады для решения алгоритмической проблемы должен внести: команды для решения, или вставку команд в готовое решение с недостающим фрагментом, или исправление / удаление команд в ошибочной конструкции решения. Для данной возрастной группы формируется  комплект олимпиадных задач, состоящий из двух или трех типов заданий:
Первый тип задания: «Алгоритмические и логические сюжеты». Этот тип задания включает задачи на перестановки, сортировки, перекладывания, взвешивания, переправы и подобные алгоритмические сюжеты, которые реализованы в открытых средах, таких как, например, «Виртуальные лаборатории по информатике», представленные на сайте http://school-collection.edu.ru/ , и «Роботландия». 

Второй тип задания: «Алгоритмические задачи». Для задания этого типа используются задачи, основанные на использовании простых программных систем, например, Скретч, FreeBasic, Лого. В состав этот типа задания входят задачи, рассчитанные не на разработку алгоритма или программы и с ее отладкой, а на анализ текста готовой программы в рамках этих систем, его сопоставления с алгоритмом, записанным в виде блок-схемы и нацеленных на внесение участниками правок или дополнений в рамках предложенной формулировки задачи. 
Третий тип задания: «Алгоритмы управления компьютерным исполнителем (виртуальным роботом)». Для задания этого типа используются задачи, решаемые в таких средах, как, например, «КуМир» с исполнителями Робот и Чертежник (в открытом доступе), Лого (исполнитель Черепашка) и подобные им. Для этого типа задания можно предложить участникам одну задачу для решения в среде по выбору участника. 
Для обучающихся 7 –8 и 9-11 классов сложность заданий должна различаться сложностью постановки задачи и глубиной развития заложенной в ней алгоритмической проблемы (подзадачи). Дробление задачи на подзадачи позволяет снизить порог сложности в понимании проблемы участником, что позволяет на школьном этапе олимпиады сделать наборы олимпиадных заданий более доступными для участников в части преодоления барьера в формализации условия задачи, выбора алгоритма решения и снижения объема решения в подзадаче для школьного этапа.
Олимпиадные задачи для 7 –8 и 9-11 классов могут быть трех типов. 
К задачам первого типа относятся стандартные задачи, решением которых является программа, формирующая по заданному входному файлу выходной файл. Задачи второго типа являются интерактивными. Решением задач этого типа также является программа, однако, в отличие от задач первого типа, вместо чтения исходных данных из входного файла и записи результата в выходной файл эта программа должна обмениваться данными с другой программой, определенной в условии задачи. В задачах третьего типа, которые называются задачами с открытым входом, решением является не программа, как в задачах первого или второго типов, а файлы выходных данных, соответствующие заданным в условии задачи входным файлам.
Для задач, решением которых является программа, в тексте условия рекомендуется указывать максимальное время работы программы и размер доступной программе памяти. Временем работы программы считается суммарное время работы процесса на всех ядрах процессора. Память, используемая приложением, включает всю память, которая выделена процессу операционной системой, включая память кода и стек. Для программ-решений рекомендуется также использовать следующие ограничения: размер файла с исходным текстом программы не должен превышать 256 КБ, а время компиляции программы должно быть не больше одной минуты. Разные задачи можно решать с использованием разных языков программирования и систем программирования.
Решения перечисленных выше типов задач должны сдаваться участниками школьного этапа олимпиады на проверку только на электронном носителе. В зависимости от типа задачи ее решением может быть либо текст программы, написанной с использованием допустимых сред программирования (для стандартных и интерактивных задач), либо набор выходных файлов, соответствующих заданным входным файлам (для задач с открытым входом), о чем должно сообщаться в условии задачи. Участникам школьного этапа олимпиады разрешается использование в решениях задач любых внешних модулей и заголовочных файлов, включенных в стандартную поставку соответствующего компилятора. Для задач с открытым входом формат выходных файлов должен полностью соответствовать описанным в условии задачи требованиям. При нарушении этих требований выходной файл на проверку не принимается.
Методика оценивания выполнения олимпиадных заданий

Всего за набор задач участник сможет получить максимально 300 баллов с распределением по 100 баллов за каждый тип задания в наборе.
Для участников 5-6 классов каждая задача оценивается целым числом от 0 до 25. 
	Баллы
	Правильность (ошибочность) решения

	25
	Полное верное решение. Верное решение в тексте программы или верное решение в блок-схеме задачи.

	20-24 
	Верное решение. Имеются небольшие недочеты, в целом не влияющие на решение. Обоснование решения имеется.

	15-19
	Решение содержит незначительные ошибки, пробелы в обоснованиях, но в целом верно и может стать полностью правильным после небольших исправлений или дополнений. 

	 8-14
	Рассмотрены отдельные важные случаи при отсутствии решения (или при ошибочном решении). 

	1-7
	Решение верное, обоснование отсутствует. 

	0 
	Решение отсутствует. 


Для участников 7-11 классов распределение максимального количества баллов за задачу между различными вариантами частичных решений в общем случае базируется на системе тестов. Каждая задача оценивается целым числом баллов от 0 до 100. Итог подводится по сумме баллов, набранных Участником. 
 При исполнении программы на каждом тесте, в первую очередь, определяется, нарушаются ли присутствующие в условии этой задачи ограничения на время работы программы на отдельном тесте и размер доступной программе памяти в процессе ее исполнения. В случае нарушения имеющих место ограничений баллы за этот тест участнику не начисляются.
Распределение баллов по тестам
	Тест № 
(input#.txt)
	Количество баллов

	
	Задача №1
	Задача №2
	Задача №3

	1
	20
	20
	20

	2
	20
	20
	20

	3
	20
	20
	20

	4
	20
	20
	20

	5
	20
	20
	20


Основные принципы оценивания для каждого отдельного теста приведены в таблице.

	Баллы
	Правильность (ошибочность) решения

	20
	Полное совпадение входных и выходных данных. Строгое выполнение ограничения по времени и объему памяти.

	10
	Строгое выполнение ограничения по времени и объему памяти. При определенных входных данных частично совпадают выходные данные. 

	0
	Отсутствие решение. Неверное решение.


Победителями олимпиады в одной параллели могут стать несколько участников, набравшие наибольшее количество баллов. 
Описание необходимого материально-технического обеспечения 
для выполнения олимпиадных заданий

Тиражирование заданий осуществляется с учетом следующих параметров: листы бумаги формата  А4, черно-белая печать. 

Для каждого участника олимпиады должно быть предоставлено отдельное компьютерное рабочее место. Все рабочие места участников олимпиады должны обеспечивать участникам олимпиады равные условия и соответствовать действующим на момент проведения олимпиады санитарно-эпидемиологическим правилам и нормам.
Рабочее место каждого участника школьного этапа олимпиады должно быть оснащено персональным компьютером в локальной сети участников олимпиады в месте проведения олимпиады, но без подключения его к сети Интернет. Минимальные характеристики персонального компьютера должны быть не хуже следующих: процессор с частотой 1,3 ГГц, объем оперативной памяти 512 МБ, объем жесткого диска 20 ГБ. Для обеспечения равных условий для всех участников используемые во время соревнований компьютеры должны иметь одинаковые или близкие технические характеристики.
Все компьютеры участников школьного этапа и компьютеры, которые будут использоваться при проверке решений задач, должны быть объединены в локальную компьютерную сеть. Выход в Интернет для участников Олимпиады во время очных туров должен быть заблокирован. 

Для выполнения заданий олимпиады каждому участнику 5-6 классов требуется листы в клетку.
Для выполнения заданий олимпиады каждому участнику необходимо выдать листы в клетку для черновиков. Участники используют свои письменные принадлежности: авторучка с синими, фиолетовыми или черными чернилами, линейка, карандаши. Запрещено использование для записи решений ручек с красными или зелеными чернилами. 
Для возрастной группы 5 – 6 классов используются компьютерные среды для решения алгоритмических задач находящиеся  в открытом доступе: для первого типа задач − «Виртуальные лаборатории по информатике» (сайт Государственной Единой Коллекции ЦОР http://school-collection.edu.ru/, раздел «Информатика и ИКТ», 5–6 классы), программный комплекс «Роботландия Хитс» http://www.botik.ru/~robot/sale/hit.htm, для второго типа задач – системы программирования Скретч (https://scratch.mit.edu/), Qbasic (http://www.qbasic.net/ ), и для третьего типа задач – программные комплексы «КуМир» ( https://www.niisi.ru/kumir/, http://lpm.org.ru/kumir2/), «Мир информатики» (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/5/ep-4-umk3-4fgos.php), и вариации Лого (например, GameLogo http://myrobot.ru/logo/setupgamelogo.php).
Для возрастной группы 7 – 8 и 9-11 классов используются две группы программного обеспечения:
Основная группа ПО:
	Язык
	Транслятор
	Среда программирования
	

	C/C++
	GNU C/C++ 6.2.0
	CodeBlocks 16.01, Eclipse CDT + JDT 4.6
	

	C/C++
	Microsoft Visual C++ 2015
	Встроенная
	

	Object Pascal
	Free Pascal 3.0.0
	Встроенная, Lazarus 1.6.0
	


Дополнительная группа ПО:
	Язык
	Транслятор
	Среда программирования

	C#
	Microsoft Visual C# 2015 Express Edition
	Встроенная

	Visual Basic
	Microsoft Visual Basic 2015 Express Edition
	Встроенная

	C#
	Mono 2.0
	MonoDevelop

	Python 3
	Python 3.5.2
	IDLE или Wing IDE 101, PyCharm Community Edition

	Java
	Oracle Java JDK 8.0.121
	Eclipse JDT

	Object Pascal
	Pascal ABC.NET 3.2
	Встроенная

	Object Pascal
	Borland/Embarcadero Delphi 7.0
	Встроенная


Примечание: Допускается использование более поздних версий ПО по сравнению с указанными в таблице.
На все программное обеспечение, используемое при проведении школьного этапа, организаторы этого этапа должны иметь необходимые лицензии. Большинство рекомендуемых для использования на школьном этапе программных систем являются свободно распространяемыми и их можно загрузить с соответствующих сайтов. Методическую помощь в этом случае учреждениям образования должны оказывать муниципальные предметно-методические комиссии по информатике. Примерами таких сайтов являются: FreePascal – сайт http://freepascal.org ; MinGW – сайт http://mingw.org ; Eclipse – сайт http://eclipse.org ; Code::Blocks – сайт http://www.codeblocks.org ; Far manager– сайт http://farmanager.com/index.php?l=ru
Перечень справочных материалов, средств связи и электронно-вычислительной техники, разрешенных к использованию во время проведения олимпиады
Выполнение заданий олимпиады не предполагает использование каких-либо справочных материалов, средств связи.
Участникам во время проведения олимпиады запрещено иметь при себе любые электронные вычислительные устройства или средства связи (в том числе и в выключенном виде), учебники, справочные пособия.
В распоряжение каждого участника олимпиады предоставляется рабочее место, оснащенное компьютером с установленным на нем программным обеспечением, разрешенным к использованию во время тура.[image: image1.jpg]



